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Colabora na formagdéo de pessoas

0 capazes de transformar o mundo num
lugar melhor com o poder da imaginagéo

e da agdo, desenvolvendo habilidades
e competéncias importantes para a
. vida toda, como: observar, aprender,

o beplel ' ° imaginar, aplicar, apropriar-se,

Imaginacado o agir, saber fazer.

é anossa
ferramenta de (o]
transformacgéo




NOSSA BASE
METODOLOGICA Programa Imagina C nas escolas

O Programa Imagina C € um programa de
aprendizagem que ajuda criancasde 4 a 5 anos a
desenvolver competéncias importantes para toda a
vida, apresentando e explorando situacoes reais e
desafi adoras para que elas aprendam a tomar decisoes
responsaveis para si mesmas, para as outras pessoas
e para o meio ambiente em que vivem. Paraisso, o
Programa traz historias, experimentacoes, desafios
e, principalmente, muita diversao, despertando a
alegria e o prazer em aprender brincando com uma
metodologia propria que prioriza a curiosidade, a
imaginacao, a criati vidade e a diversao. A metodologia
€ inspirada na Sociologia da Infancia, Reggio Emilia,

Construti vismo, que da voz e vez as criancas,
valorizando seu potencial realizador, transformador
e criativo, a parti r da conexao entre as pessoas,

0s espacos, a realidade e aimaginacao, o ideal e
o possivel, o real e ovirtual, aideia e a realizacao,
envolvendo também familias e
educadores na busca por solucoes inovadoras
para as questoes do dia a dia.

As criancas se tornam cada vez mais observadoras,
criativas e imaginativas, bem como capazes de
interagir e agir de forma positiva no mundo em que
vivem. Isso porque entendemos a crianca como um
agente do tempo presente, como uma protagonista
do hoje que, ao reconhecer a alegria de aprender,
se desenvolvera e chegara ao futuro (a fase adulta)
ainda mais potente, criativa, empatica e inovadora.
Acreditamos que se perceber capaz é o primeiro
passo para grandes realizacoes.

Imaging )



.  Narrativa ladica
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| O Programa é aplicado por meio de uma narrativa
: de uma viagem de foguete rumo ao Planeta

I Imagina C seguindo as etapas:

Momento de entrar no Mundo da
Imagina C com as musicas, organizacao
e preparacao da salacom os itens da
ambientacao ludica: tapete, totem
foguete, reldgio magico.

Sons da decolagem do foguete e
contagem regressiva para o inicio
daviagem.

B 4. Aterrissagem IS

Realizacao das acoes e atividades
propostas relacionadas ao episddio e
registro no Diario de Viagem.

Momento de assistir ao episddio
animado. Os conteuidos dos episddios
animados trazem reflexdes e inspiracoes
para despertar o olhar criativo e
transformador de criancas, familias e
professores para os ambientes em que
estao inseridos, indo do micro ao macro:
casa, escola, cidade, mundo.




Viagem com
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TRIPULAGAO

e Criancasde 4 e 5 anos
e suas familias;

Uma nova forma de aprender pela
imaginacao, conexao, diversao, acao
e transformacao!

e Professores da Educacao
Um programa de aprendizagem que Infantil de 4 e 5 anos.

estimula aimaginacao e a curiosidade
das criancas, valorizando o seu potencial
criativo e transformador, priorizando
das criancas, valorizando o seu potencial
imaginario para estimular seu

poder de transformacao.

O programa propde um percurso
estruturado para o desenvolvimento
de habilidades e competéncias que
consideramos importantes para toda a vida.




DURAGAO NOSSA
DA VIAGEM BEEL METODOLOGIA EEN

Ano leti vo podendo ser iniciado
no primeiro ou segundo
semestre, aplicado na grade
curricular como recurso

Imaginagéo
Estimular aimaginacao, apresentando
novas realidades possiveis.

pedagoégico para aprendizagem

1

1

1

1

1

1

1

1

1 Conexdo
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Gerar conexoes legitimas que estimulam
a outros recursos pedagogicos aimaginacao e possibilitam a realizac3o.
ou no extracurricular, ampliando
as atividades curriculares com
consisténcia, clareza, objetivos

e conteudo organizado.

Diversdo
Promover o ludico e adiversao
em tudo o que fazemos.

\ 4
""""""""" Acgdo
Experienciar as realidades imaginadas
com vivéncias praticas.
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NOSSOS
COMPANHEIROS
DE VIAGEM

Asérie Aimaginacdo € um superpoder! aborda a arte, a cultura

e as invencoes para despertar o potencial criativo de criancas e
adultos.

Colorildo

A série Para grandes desafios, grandes ideias! aborda o
consumo consciente e a sustentabilidade para gerar a compreensao
de que todo o lixo produzido vai para algum lugar do planeta,
por isso, é preciso repensar, recusar, reduzir, reutilizar e reciclar.

Vassorilda

Asérie aborda as
emocoes e os afetos, trazendo reflexdes que promovem o

autoconhecimento, a percepcao do outro e aempatia.

A série Conectar pessoas e lugares aborda a comunicacao
e a mobilidade, estimulando a compreensao sobre a importancia da
conexao entre as pessoas e da conexao entre as pessoas e 0s espacos.

Faronildo

Asérie aborda
o autocuidado e a informacao como bases da tomada de decisdes
para a manutencao da saude fisica e da saide mental.

Asérie Eu estou na natureza e a natureza esta em mim traz o meio
ambiente como ponto de partida para a compreensao de que é preciso
haver equilibrio entre ele e o desenvolvimento humano.

Florilda

Nayaninha

@. Uma menina

curiosa, que ama
experimentar e
)
{, (" —melhoraromundo.

'

Bilbo

Cachorrinho
companheiroda
Nayaninha, sempre

Dona Cora

O coracao falante de

e bem-humorada. Traz
brincalhdo e ajudando reflexdes e perguntas,

asuperar os desenvolvendo o

medos e desafios. pensamento critico.

Nayaninha, experiente

QAR !



A CONEXAO COM A BNCC

Os seis personagens tematicos da Imagina C, os episédios animados
e as atividades e acoes propostas estao conectados com a BNCC
(Base Nacional Comum Curricular): 10 Competéncias Gerais, 6 direitos
de aprendizagem e 5 campos de experiéncia.

’ -m-\

As propostas possibilitam a Brincar e utilizar conhecimentos, [ Articular conhecimentos para
interacao e utilizagao de imaginacao, criatividade, viver ! tomar decisoes, planejar,
diferentes linguagens e a experiéncias emocionais, ! executar e se comunicar.

1

ampliacao do conhecimento
de si e do outro, o respeito
emarelacdo aculturaeas
diferencas.

¢~ RN = RN

Observar e explorar Expressar-se em diferentes Ao vivenciar as propostas,

corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas,
sociais e relacionais.

| |

I movimentos, sons, palavras, ! linguagens nas atividades, 1 criancas, educadores e

1 emocdes, transformacoes, | no Didrio de Viagem, na I familiares vao descobrindo
I histérias, objetos, elementos da | criacdo da maquina/produto 1 suas potencialidades.

I natureza, ampliando os saberes ! inovador que ajuda a 1

I sobre a arte, a escrita, a ciéncia ! transformar o mundo em um 1

1 e atecnologia. I lugar melhor. 1

Escuta, fala
pensamento
< eimaginacao ’

Personagens
e campos de 6
(@»

experiéncias
da BNCC

Corpo,

gestos e
movimento



Nosso

kit viagem

4 e 5anos

1 Diario de Viagem

(livro da crianca)
1 Passaporte
1 6culos-foguete

Imagens ilustrativas

Kit viagem
professor

1 Diario de Viagem
(livro da crianca)

1 Guia de Viagem

(livro do professor)
1 Passaporte
1 6culos-foguete

1 cartela de adesivos
(carimbo passaporte)




Kit viagem

professor -
Ambientacdo
ladica
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o FRENTE LATERAL

®

Imaging/
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Kit viagem
professor —

Ambientacdo
ladica

8 tapetes ilustrados
1 totem foguete
1 relégio magico

ImaginaC,

Imagens ilustrativas
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